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练习1——HTML练习



编写HTML代码，实现以下界面：

练习要求



练习参考代码

table的整体结构：



练习参考代码

table表头



练习参考代码

table内容——第1行



练习参考代码

table内容——第2行



练习参考代码

table内容——第3行



示例1——微人大登录界面



微人大登录界面的HTML元素与实际界面元素的对应图



由于我们还没有写CSS文件来规定其样式，所以下方的图片就是纯HTML实现的页面



示例2——RUC小喇叭界面





输入框部分



搜索框部分



帖子部分



由于我们还没有写CSS文件来规定其样式，所以下方的图片就是纯HTML实现的页面



网页开发——CSS+JS基础
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示例1——微人大登录界面



微人大登录界面的HTML元素与实际界面元素的对应图











练习1——CSS练习



练习1——属性选择器

https://codepen.io/techie4good/pen/VKkJYd

练习2——上下文选择器+伪类/伪元素

https://codepen.io/techie4good/pen/qaERNj

练习题目



练习1题目要求：无需修改CSS，需要修改HTML，为DOM加上class或id。



<h1>Welcome to my page</h1>
<h2 class="topSection">Top Section</h2>
<p class="topSection">Classes and IDs are 

"attribute selectors". ...</p>
<ul class="topSection">

<li>Class names must be single words</li>
<li id="importantItem">but you can include 

digits and dashes as long as the name begins with a 
letter</li>

<li>To apply a CSS rule to a class you use the 
class name preceeded by a period (".")</li>

</ul>
<h2 class="bottomSection">Bottom Section</h2>
<p class="bottomSection">An ID is an HTML 

attribute...    </p>
<ul class="bottomSection">

<li>How to use classes and IDs to 
independently target HTML elements of the same 
type</li>

<li>How to apply different style to the same 
element based on the way the user interacts with 
that element using pseudo-classes</li>

<li id="unimportantItem">What the "Cascading" 
part of "Cascading Style Sheets" means</li>

<li>How to scope style rules using contextual 
selectors and the HTML inheritance structure of your 
document</li>

</ul>

参考代码如下：



练习2
题目要求：

无需修改
HTML，只需
要修改CSS

当光标悬浮到元素上方时，background变为blue

列表的奇数行文字颜色为黑色（#000）
偶数行文字颜色为白色（#FFF）



body {
font-family: Tahoma, sans-serif; 

}

header, article, footer {
border: 10px #E9B000 solid;
margin: 30px;

}

footer h1, header h1 {
color: #E86E80;

}

article h1 {
background-color: #E86E80;
color: #FFFFFF;

}

header p {
background-color: #008F95;
color: #FFFFFF;

}

article p {
background-color: #FFFFFF;
color: #008F95;

}

参考代码如下：

header ol,
footer ol {

background-color: #E24E43;
color: #FFFFFF;

}

footer ol li:nth-child(odd) {
color: #000;

}

footer ol li:nth-child(even) {
color: #FFFFFF;

}

article ol {
background-color: #FFFFFF;
color: #E24E43;

}

article ol ol {
border: 5px solid #E24E43;

}

article ol ol>li:hover {
background-color: blue;

}



CSS知识扩展——FLEX布局

教程参考：

https://www.runoob.com/w3cnote/flex-grammar.html



Flex是Flexible Box的缩写，意为”弹性布局”，用来为盒状模型提供最大的灵活性。任何一个容器
都可以指定为Flex布局。

采用Flex布局的元素，称为Flex容器（flex container），简称”容器”。它的所有子元素自动成为
容器成员，称为Flex项目（flex item），简称”项目”。

• 容器默认有两个轴：水平主轴（main 
axis）和垂直的交叉轴（cross axis）

• 主轴的开始位置（与边框的交叉点）叫做
main start，结束位置叫做main end。

• 交叉轴的开始位置叫做cross start，结
束位置叫做cross end。

• 项目默认沿主轴排列。单个项目占据的主
轴空间叫做main size，占据的交叉轴空
间叫做cross size。

flex布局简介



• flex-direction属性决定主轴的方向（即项目的排列方向）

flex-direction属性

• row（默认值）：主轴为水平方向，起点在左端。
• row-reverse：主轴为水平方向，起点在右端。
• column：主轴为垂直方向，起点在上沿。
• column-reverse：主轴为垂直方向，起点在下沿。

column-reverse column

row row-reverse



• 默认情况下，项目都排在一条线（又称”轴线”）上。flex-wrap属性定义，如果一条轴
线排不下，如何换行

flex-wrap属性

• nowrap（默认）：不换行

• wrap：换行，第一行在上方

• wrap-reverse：换行，第一行在下方



• justify-content属性定义了项目在主轴上的对齐方式

justify-content属性

它可能取5个值，具体对齐方式与轴的方向有关。下面假
设主轴为从左到右（轴为其他方向时类似）

• flex-start（默认值）：左对齐
• flex-end：右对齐
• center： 居中
• space-between：两端对齐，项目之间的间隔都相等。
• space-around：每个项目两侧的间隔相等。所以，项
目之间的间隔比项目与边框的间隔大一倍。



• align-items属性定义项目在交叉轴上如何对齐

align-items属性

它可能取5个值。具体的对齐方式与交叉轴的方向有关，
下面假设交叉轴从上到下。（轴为其他方向时类似）

• flex-start：交叉轴的起点对齐。
• flex-end：交叉轴的终点对齐。
• center：交叉轴的中点对齐。
• baseline: 项目的第一行文字的基线对齐。
• stretch（默认值）：如果项目未设置高度或设为auto，
将占满整个容器的高度。



• align-content属性定义了多根轴线的对齐方式。如果
项目只有一根轴线，该属性不起作用。

align-content属性

该属性可能取6个值

• flex-start：与交叉轴的起点对齐。
• flex-end：与交叉轴的终点对齐。
• center：与交叉轴的中点对齐。
• space-between：与交叉轴两端对齐，轴线之间的间隔
平均分布。

• space-around：每根轴线两侧的间隔都相等。所以，
轴线之间的间隔比轴线与边框的间隔大一倍。

• stretch（默认值）：轴线占满整个交叉轴。



示例2——RUC小喇叭界面（静态）





main axis



main axis











JS基础练习



练习1——两数相加

• 请你实现函数addNumbers，该函数有2个参数，整数a和整数b，返回他们
的和



练习2——找出数组中最大值

• 请你实现函数findMax，该函数有1个参数，整数数组arr，返回该数组中
最大的元素。如果arr为空，则返回-Infinity



练习2——找出数组中最大值

• 请你实现函数findMax，该函数有1个参数，整数数组arr，返回该数组中
最大的元素。如果arr为空，则返回-Infinity

版本3版本2版本1

arr = [1, 2, 3, 4]

Math.max(...arr) 

=> Math.max(1, 2, 3, 4)

用于传参



练习3——回文判断

• 请你实现函数isPalindrome，该函数有1个参数，字符串str，请你判断
str是否是回文（正读反读都一样），如果是则返回true，不是则返回

false



练习3——回文判断

• 请你实现函数isPalindrome，该函数有1个参数，字符串str，请你判断
str是否是回文（正读反读都一样），如果是则返回true，不是则返回

false

版本2版本1



网页开发——JS进阶

DOM操作+事件响应
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JS 事件绑定的几种写法



如何学会绑定JS事件很重要，在HTML中使用JavaScript绑定点击事件有以下几种方法：

1. HTML属性方式（内联事件）

2. DOM属性方式

3. addEventListener方法

JS 事件绑定的几种写法（“茴”字的四种写法）



如何学会绑定JS事件很重要，在HTML中使用JavaScript绑定点击事件有以下几种方法：

4. 委托事件（事件代理）

5. JQuery或者是别的库 or 框架

JS 事件绑定的几种写法



练习1——JS事件绑定



给你一个html代码，请实现相应的JS代码，实现点击按钮弹出对话框，显示“Hello, world!”

练习描述



练习参考代码



练习参考代码



练习参考代码



练习参考代码



JS DOM操作回顾











练习2——获取正确的DOM对象



补全代码，使得代码能够在调试控制台输出“测试通过！”

练习要求



练习参考代码



练习参考代码



练习参考代码



练习3——删除DOM元素



补全代码，使得代码能够在调试控制台输出“测试通过！”

练习要求



练习参考代码



练习参考代码



示例1——微人大登录界面（动态）



如何实现验证码每一次都不一样？如何实现登录验证功能？
这里我们需要用到JS来实现这一“动态”效果



window.onload是一个回调函数，每当页面加载时都会调用这个函数，因此我们可以重载该函数来执
行初始化操作。
body_onload_handler会进行事件的绑定，这里绑定了登录按钮点击事件login和验证码图片点击事件
getYzm。







示例2——RUC小喇叭界面（动态）



我们先只考虑实现RUC小喇叭的发帖子的功能，简单来说，页面中主要有3个需要绑定事件的按钮—
—添加图片，发表按钮，搜索按钮



因为添加图片比较复杂，我们简单的小页面暂时还不需要支持。所以当用户点击添加图片按钮时，
我们就弹出一个提示框。

为「添加图片」绑定事件



我们使用document.getElementById这个函数获取到「添加图片」这个DOM元素，然后使用
addEventListener函数为该DOM元素绑定「点击」事件。当我们点击该DOM元素之后，就会去调用
undevelopAlert这个函数，函数会调用alert，弹出提示框。

为「添加图片」绑定事件



搜索功能同样有点复杂，我们先不实现。我们为「表单提交」这一事件绑定一个响应函数，去调用
undevelopAlert函数，弹出提示框。不过值得注意的是，搜索框默认是一个表单，表单默认会向
action属性指向的地址发送一个表单，现在我们没有后端，所以需要调用event.preventDefault阻
止它默认的行为，转而执行我们自定义的行为（即弹出提示框）。

为「搜索按钮」绑定事件



添加帖子功能需要我们使用JS创建DOM元素并插入。以上是一个「帖子卡片」的html代码。

「添加帖子」——构造DOM



我们先调用函数createElement创建最外层的div，并设置其class为post_container

「添加帖子」——构造DOM



调用函数createElement创建头部区域的div，并设置其class为post_header，同时设置该div内部
的html代码。`${postID}`是JS中的格式化字符串语法。
帖子内容区域类似

「添加帖子」——构造DOM



「添加帖子」——构造DOM



最后将我们新建的DOM元素组织起来，放到postContainer中，postContainer再插入到页面中

「添加帖子」——构造DOM



我们再通过getElementById这个函数获取表单和textarea对象，为表单的提交事件绑定一个响应函数。
函数中会从textarea对象中获取用户输入，接着判空，然后添加到帖子列表中，最后再清空输入框。

「添加帖子」——绑定事件


