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1. 常见错误类型

2. 程序调试基本方法

3. 分支循环结构的调错

4. 数组的调错

5. 函数、递归与分治的调错

6. 搜索算法的调错











除法中，除数为0

数组越界（不用编译器行为不一样，也可能导致逻辑错误，也可能不会

发生错误）

访问空指针

访问非法内存







程序因为各种原因（运行时错误、逻辑错误、手抖打错等）出现死循环

程序效率过低，这方面设计程序的时间复杂度





对代码进行“粗筛”，初步判断错误的位置

对代码进行“细察”，确定错误的位置

设置断点

单步执行

查看变量









程序中相关变量的值

可以自定义表达式

当前运行到的代码

调试功能键，从左到右为
continue, step over, step into, 
step out, restart, stop





continue：执行到下一个断点

step over：执行下一行程序

step into：执行下一步程序

step out：结束当前的函数

restart：重新开始

stop：结束





















子作用域进行缩进，能够看清层次关系

运算符之间加空格，能够理清式子脉络







多输出答案：断点设置在输出答案的位置

少数出答案：根据缺少的答案设置条件断点

在程序中每个循环结束的位置设置断点，确定出现问题的循环

在循环中的任意位置设置断点，注意查看循环变量是否正确修改

在循环边界的位置设置条件断点（如：i <= n，在n-1的位置设置断点），
查看循环能否正确到达边界，边界是否正确处理

根据错误，猜测出现错误的原因（如：没有取负数？精度误差？）

“粗筛” + “细察”















被修改可能导致程序出现死循环

被修改可能导致循环内部的其他操作出现错误

因为你的程序可能会直接或者间接修改该循环变量的值，往往不容易被

发现



循环变量i在循环体内部被修改导致错误

可以将i赋值给j，用j去进行计算







忽略字符串结尾的“\0”字符

创建长度为N的数组，却使用下标为N的位置

因为某些错误，导致数组下标（变量）出错，从而越界

局部变量不会自动清零

初始化设置的最大值太大，导致溢出

访问的区间边界错误（终止条件：大于？大于等于？小于？小于等于？）





高精度加法

输入运算符和两个字符串

判断两个数的符号

将减法转化位加法（反转第二个操作数的符号）

分类讨论每种情况应该要加还是减

数组模拟计算

输出答案



























YOJ-112

YOJ-119

YOJ-120



递归中使用修改相关变量，回溯时应该恢复

局部变量和全局变量混淆使用

局部变量未初始化

递归结束忘记返回

if-else分支遗漏某些情况，导致程序没有返回值

申请局部变量（数组），申请空间过大

递归边界出错，无限递归





有n个圆盘，自底向上半径逐渐缩小；有3根柱子A、B、C。

初始状态，这n个圆盘都在A号柱。需要借助B号柱将圆盘从A号柱移动

到C号柱

使用函数 move(A, B, C, n, step) 表示将n个圆盘从A号柱经过B号柱移动

到C号柱，已经移动了step步

初始情况：move(‘A’, ‘B’, ‘C’, n, 0)

递归：A -> C -> B; n: A -> C; B -> A -> C

递归边界：n==1





使用二分查找找到需要的数

对于区间[left, right]，判断区间中点(left + right) / 2和需要查找的值之

间的关系



使用递归的方式将字符串进行翻转

当字符长度等于1时，直接返回

否则，调换首尾两个字符，在递归地倒置字符数组的剩下部分



使用递归进行选择排序

递归边界：只有一个元素时结束递归

对于区间[l, r]，选取其中最小的元素，和左端点的元素进行交换。对区

间[l+1,r]继续递归

答案在回溯的过程中输出



YOJ-122

YOJ-268

YOJ-437



递归中使用修改相关变量，回溯时应该恢复

结束条件成立时，没有return

递归边界出错

起始时没有压入起始节点

枚举遍历当前节点的孩子节点后，未弹出当前节点

限制搜索深度，避免超时

及时止损，超出当前得到的最优解直接返回

引导搜索方向，减少搜索范围




